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Le projet

Notre projet est un hébergeur de blog. Chacun doit
pouvoir partager sa passion et créer un blog sur
notre plateforme, écrire autant d'articles gu'il le
souhaite.

Il doit pouvoir accompagner ces articles d'images
pour illustrer son espace personnel. Nous voulons la
plateforme la plus flexible possible.

Nous sommes fiers de vous presenter notre produit.
Le MVP ( minimum viable product ) est désormais
atteint.
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Les fonctionnalités

Voici les fonctionnalites présentes dans le projet, coherentes avec la
vision produit travaillee en collaboration avec notre client Guillaume.

Espace profil Création de contenu Explorer

Créer un parcours Proposer un espace Découvrir de nouveaux
d'experience agreable simple pour créeer du univers et mettre en
de l'inscription jusqu'a contenu personnalisé. avant les créateurs

I'écriture de ses articles.
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L'equipe et
ses
collaborateurs

Developpeur Scrum master Product owner

Le mercenaire freelance Le ghost member




La stack technique




Les Couleurs

Reds Oranges Le choix des couleurs permet d'aider a définir l'identité de notre site.
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Un apercu de maquette

Un blog, c’est pour soi.

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing elit Ut et massa mi. Aliquam in hendrerit urna. Pellentesque sit amet sapien.

Je veux mon blog




L'organisation

La coordination : tout un programme |

Penser le design et la conception des maquettes avec finesse
et cohérence sur tout le parcours utilisateur.

Etablir un workflow d'équipe pour que la mise en commun du
travail individuel cause le moins de frictions possible.

Viser un code quality minimum et respecter les standards du
langage

Animation de retrospective originale pour inciter a plus de
creativité et de participation active et utilisation d'un tableau
blanc pour le suivi du projet




Notre Produit
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“ VIEW DEMO




12 Rétro du projet

(i) Ce que nous avons appris :

A travailler en commun a distance, a s'organiser seuls, G concevoir un
site en fonction du besoin du cllent

La plus grosse épreuve :

Travailler dans un contexte qu'on ne maitrise pas dans son ensemble (
matériel, temps, outils )

© Laplus grande reussite :

Bonne communication entre les membres de I'équipe, et une
organisation qui a permit de délivrer le produit & un client heureux.




gg Questions / Réponses

’ A vous la parole |
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